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ЗАГАЛЬНА ІНФОРМАЦІЯ ПРО ОСВІТНЮ КОМПОНЕНТУ (ДИСЦИПЛІНУ) 
Мета формування компетентностей для професійної діяльності за спеціальністю «Архітектура та містобудування» 

Формат лекції, практичні заняття, самостійна робота, індивідуальні завдання, лабораторні роботи, командна робота 

Обсяг і форми контролю 3 кредити ECTS (90 годин): 10 годин лекції, 20 годин лабораторно-практичні заняття; 60 – годин самостійна робота. 
Модульний контроль (2 модулі); підсумковий контроль – залік. 

Вимоги викладача вчасне виконання розрахунково-графічних завдань, виконання лабораторно-практичних занять, активність, командна 
робота 

Умови зарахування згідно з навчальним планом 

СТРУКТУРА ОСВІТНЬОЇ КОМПОНЕНТИ (ДИСЦИПЛІНИ) 
Модуль 1. Основи комп'ютерної графіки та геометричного моделювання. 

Лекція 1. Комп’ютерна графіка та дизайн. 

Поняття та визначення. 
Практичне 

заняття 1 

Ознайомлення із основними 

програмами 3D моделювання та 

комп’ютерної графіки 
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Початок роботи в SketchUp 

Лекція 2. Ядро геометричного моделювання 
(CAD Kernel) 

Практичне 
заняття 2 

Створення моделей SketchUp Креслення та умовно графічне 
позначення. 

Лекція 3. Засоби та системи 3D- 
моделювання. 

Практичне 
заняття 3 

Створення моделей SketchUp  

  Практичне 
заняття 4 

Створення моделей SketchUp  

     

Модуль 2. - 3д друк та станки із чисельно-програмним управлінням. 

Лекція 4 Сучасні технології 3D сканування Практичне 

заняття 5 

Створення моделей Fusion 360 
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Початок роботи в Fusion 360 

Лекція 5 Сучасні технології 3D друку Практичне 
заняття 6 

Створення моделей Fusion 360  

  Практичне 
заняття 7 

Створення моделей Fusion 360  

  Практичне 
заняття 8 

Створення моделей Blender 3D Початок роботи в Blender 3D 

  Практичне 
заняття 9 

Створення моделей Blender 3D  

  Практичне 
заняття 10 

Створення моделей Blender 3D  
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1. Getting Started in SketchUp. Електронний ресурс: 

https://help.sketchup.com/en/sketchup/getting-started-sketchup 

2. User Manual for Fusion 360. Електронний ресурс: 

https://forums.autodesk.com/t5/fusion-360-design-validate/pdf-user- 

manual-for-fusion-360-ultimate/td-p/5414813 

3. Blender 3.5 Reference Manual. Електронний ресурс: 

https://docs.blender.org/manual/en/latest/index.html 

4. Сорокін М. С. Конспект лекцій «Основи 3Д моделювання 

та 3Д друку». Харків: Навчально-методичний відділ Державного 

біотехнологічного університету. 2023 с. 

СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ 
СИСТЕМА БАЛИ ДІЯЛЬНІСТЬ, ЩО ОЦІНЮЄТЬСЯ 

 

Підсумкове оцінювання 

 

100 бальна ECTS (стандартна) 
до 50 50% від усередненої оцінки за модулі 

до 50 підсумкове тестування 

 
Модульне оцінювання 

 
100 бальна сумарна 

до 50 відповіді на тестові питання 

до 20 усні відповіді на лабораторно-практичних заняттях 

до 30 результат засвоєння блоку самостійної роботи 

НОРМИ АКАДЕМІЧНОЇ ЕТИКИ ТА ДОБРОЧЕСНОСТІ 
Всі учасники освітнього процесу (в тому числі здобувачі освіти) повинні дотримуватися кодексу академічної доброчесності та вимог, які 

прописані у положенні «Про академічну доброчесність учасників освітнього процесу ДБТУ»: виявляти дисциплінованість, вихованість, 

поважати гідність один одного, проявляти доброзичливість, чесність, відповідальність. 
 

https://help.sketchup.com/en/sketchup/getting-started-sketchup
https://forums.autodesk.com/t5/fusion-360-design-validate/pdf-user-manual-for-fusion-360-ultimate/td-p/5414813
https://forums.autodesk.com/t5/fusion-360-design-validate/pdf-user-manual-for-fusion-360-ultimate/td-p/5414813
https://docs.blender.org/manual/en/latest/index.html

