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ЗАГАЛЬНА ІНФОРМАЦІЯПРООСВІТНЮКОМПОНЕНТУ (ДИСЦИПЛІНУ)
Мета формування компетентностей для професійної діяльності за ОП «Автомат�зація та комп6ютерно-інтегровані технолоігї»
Формат лекції практ�чні заняття самостійна робота інд�відуальні завдання командна робота
Обсяг і форми контролю 3 кред�та ECTS (90 год�н): 12 год�н лекції 18 год�н практ�чні; модульн�й контроль; підсумков�й контроль – залік.
Вимоги викладача вчасне в�конання інд�відуальн�х завдань
Умови зарахування згідно з навчальн�м планом

ДОПОВНЮЄ СТАНДАРТОСВІТИ І ОСВІТНЮПРОГРАМУ
Компетенції ЗК02. Здатність вч�т�ся і оволодіват� сучасн�м� знанням�. Програмнірезультатинавчання

ПР03. Знат� новітні технології в галузі комп6ютерноїінженерії.ПР04. Знат� та розуміт� впл�в технічн�х рішень всуспільному економічному соціальному і екологічномуконтексті.



СТРУКТУРАОСВІТНЬОЇ КОМПОНЕНТИ (ДИСЦИПЛІНИ)
Модуль 1V Інтернет-технології та бази даних

Лекція 1 Вступ до Інтернет технологійВступ до Інтернету та всесвітньоїпавут�н�. Огляд веб-технологій тавеб-архітектур�. Вступ до веб-серверів та їх функцій. Протокол�.DNS сервер. Основ� HT�L та CSS.

Практичнезаняття 1 Розробка адапт�вної веб-сторінк�.Розгортання на GitHub Tаg�s.
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Веб-розробкаОснов� HT�L і CSS. Структура HT�L тайого основні тег�Ст�лізація елементів за допомогоюCSS. Робота зі шр�фтам� кольорам�та макетам�. CSS fr�m�w�rk 3��tstr�
.Лекція 2 Бази данихЩо таке база дан�х. Т�п� баз дан�х.Проектування баз дан�х. Оглядпопулярн�х баз дан�х.

Практичнезаняття 2 Проектування баз� дан�х задопомогою ERD. Розробка баз�дан�х. Зап�т� до баз� дан�х. J'v'S�ri:t та взаємодія з веб-сторінкоюОснов� J�v�S#ri
t: змінні умов� ц�кл�. Робота з D<� для д�намічн�хзмін на сторінці. Обробка подій таас�нхронне програмування.
Системи управління базами даних

Лекція 3 Вступ до SQLБазов�й с�нтакс�с SQL. Сортуваннята фільтрація дан�х. Агрегатніфункції.
(СУБД): Огляд популярн�х СУБД так�х
як T�stgr�SQL SQL S�rv�r <rа#l� 
SQLit�. Переваг� та недолік� кожної з
н�х.

Лекція 4 Об'єднання таблиць в SQLОператор� об'єднання. Умов�зв'язку табл�ць. Кращі практ�к� тарекомендації.

Практичнезаняття 3 Розробка баз� дан�х. Об'єднаннятабл�ць в SQL (J<IN).

SQL �dv'n�!d �!�hniqu!s: В�вченнябільш складн�х SQL-операцій так�х яквкладені зап�т� віконні функції таопт�мізація зап�тів.



Модуль 2VМова програмування �# і платформа VN!t
Лекція 5 Вступ до �#Історія мов�. Особл�вості та сфер�застосування. Налаштуваннясередов�ща розробк�. Основ�с�нтакс�су. Т�п� дан�х. Оператор�.

Практичнезаняття 4 Розробка простого додатку на мовіC#
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а Введення в архітектуру мікросервісів

Основні пр�нц�п� мікросервісної
архітектур�. Відмінності між
монолітн�м та мікросервісн�м
підходам�. Переваг� та недолік�.
Безпека веб-додатків: Розглядаспектів безпек� веб-додатків включаюч� атак� т�пу SQL Inj�#ti�n Cr�ss-Sit� S#ri
ting (XSS) і Cr�ss-Sit�R�qu�st F�rg�r� (CSRF).
Веб-аналітика та оптимізаціяпродуктивності: В�вченняінструментів для в�мірювання таопт�мізації шв�дкодії веб-додатків.

Лекція 6 Умовні операториV Умовні виразиVЦиклиV Практичнезаняття 5 В�кор�стання умовн�х операторів умовн�х в�разів та ц�клів у C#
Практичнезаняття 6 Робота з мас�вам� колекціям� тарядкам� в C#Практичнезаняття 7 Розробка методів з параметрам� поверненням значень та рекурсією вC#Практичнезаняття 8 Основ� об'єктно-орієнтованогопрограмування в C#: Клас� Об'єкт� Конструктор� Власт�вості Наслідування та Інтерфейс�
Практичнезаняття 9 Створення та обробка в�нятків у C#



ОСНОВНАЛІТЕРАТУРА ТАМЕТОДИЧНІМАТЕРІАЛИ
1. Git: htt
s://git-s#m.#�m/b��k/uk/v2/2. X�L - Qui#k Guid�: htt
s://www.tut�ri�ls
�int.#�m/�ml/�ml_qui#k_guid�.htm3. JS<N - Qui#k Guid�: htt
s://www.tut�ri�ls
�int.#�m/js�n/js�n_qui#k_guid�.htm4. REST ,TI Tut�ri�l: htt
s://r�stful�
i.n�t/5. ,TI D�sign Ch��t Sh��t: htt
s://github.#�m/R�stCh��tSh��t/�
i-#h��t-sh��t/bl�b/6. SQL Tut�ri�l: htt
s://www.w3s#h��ls.#�m/sql/7. SQL Tut�ri�l: htt
s://www.sqltut�ri�l.�rg/8. SQL Tut�ri�l: htt
s://www.tut�ri�ls
�int.#�m/sql/9. Документація C# htt
s://l��rn.mi#r�s�ft.#�m/�n-us/d�tn�t/#sh�r
/10.Повн�й посібн�к з C# 10 та .NET 6 htt
s://kr�
t�n.#�m.u�/r�zdil-1-vv�d�nn��-#/11.Посібн�к C# htt
s://
r�gr�mm.t�
/uk/#-sh�r
/tut�ri�l/

СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ
СИСТЕМА БАЛИ ДІЯЛЬНІСТЬUЩООЦІНЮЄТЬСЯ

Підсумкове оцінювання до 50 50% від усередненої оцінки за модулі100 бальна ���S (стандартна) до 50 підсумкове тестування
Модульне оцінювання

до 50 відповіді на тестові питання
100 бальна сумарна до 20 усні відповіді на лабораторно-практичних заняттях

до 30 результат засвоєння блоку самостійної роботиНОРМИАКАДЕМІЧНОЇ ЕТИКИ ТА ДОБРОЧЕСНОСТІ
Всі учасники освітнього процесу (в тому числі здобувачі освіти) повинні дотримуватися кодексу академічної доброчесності та вимогU які прописаніу положенні «Про академічну доброчесність учасників освітнього процесу ДБТУ»: виявляти дисциплінованістьU вихованістьU поважати гідність одинодногоU проявляти доброзичливістьU чесністьU відповідальністьV

https://git-scm.com/book/uk/v2/
https://www.tutorialspoint.com/xml/xml_quick_guide.htm
https://www.tutorialspoint.com/json/json_quick_guide.htm
https://restfulapi.net/
https://github.com/RestCheatSheet/api-cheat-sheet/blob/
https://www.w3schools.com/sql/
https://www.sqltutorial.org/
https://www.tutorialspoint.com/sql/
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/
https://krypton.com.ua/rozdil-1-vvedennya-c/
https://programm.top/uk/c-sharp/tutorial/

