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спеціальність не обмежено обов’язковістьдисципліни вибіркова
освітня програма не обмежено факультет навчально-науковий інститут «Кіберпорт»
освітній рівень не обмежено кафедра кібернетики та інформаційних технологій

СИЛАБУС ОСВІТНЬОЇ КОМПОНЕНТИ



ЗАГАЛЬНА ІНФОРМАЦІЯ ПРО ОСВІТНЮ КОМПОНЕНТУ (ДИСЦИПЛІНУ)
Мета формування знань та умінь, необхідних для ефективної обробки інформації, поданої в графічній формі, набуттяпрактичних навичок основ створення комп’ютерних моделей та реалістичних зображень
Формат лекції, практичні заняття, самостійна робота, індивідуальні завдання
Обсяг і форми контролю 3 кредити 
9�S (90 годин): 12 годин лекції, 18 годин лабораторно-практичні; модульний контроль (2модулі);підсумковий контроль – диференційований залікU
Вимоги викладача вчасне виконання завдань, активність, самостійна робота
Умови зарахування відповідно до навчального плану

ВІДПОВІДНІСТЬ СТАНДАРТУ ОСВІТИ І ОСВІТНІЙ ПРОГРАМІ
Компетенції  розуміння призначення� можливостейзастосування комп’ютерної графіки; розвиток логічного мислення� просторовоїуяви; ознайомлення із основними програмнимизасобами комп’ютерної графіки і технологіямидизайну із застосуванням 3D моделювання; ознайомлення з методами обробкизображень; набуття практичних навичок використаннятехнічних і програмних засобів в подальшійпрофесійній діяльності та комп’ютерних технологійдизайну.

Програмні
результати
навчання

 формування знань� вмінь та навичок виконання креслениківрізного призначення; здатність розуміння особливості прийомів створеннязображення для різних типів проектів; навички роботи в середовищах растрових і векторних графічнихредакторів; розуміння технології тривимірного графічного моделюванняв редакторах;
 навички створення комп’ютерних моделей реальнихоб’єктів; розуміння правил та методів тривимірного моделювання тавізуалізації.

СТРУКТУРА ОСВІТНЬОЇ КОМПОНЕНТИ (ДИСЦИПЛІНИ)



Лекція 1U Введення у комп’ютерну графікуUІсторія розвиткуU ГалузізастосуванняU Технічне тапрограмне забезпеченнякомп’ютерної графікиU
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Різновиди комп’ютерної графіки:поліграфія, w�b-дизайн, комп’ютернаанімація, мультимедіа, ділова графіка,відео монтажUСучасні мови програмуваннякомп’ютерної графікиЛекція 2U Растрова графікаU ВекторнаграфікаU Координати та перетворенняUКоординатний методU ПроекціїUБазові растрові алгоритмиU Безкоштовніонлайн-редактори векторної графікиUВекторна графіка: імпорт та експортоб’єктів різних форматів ('��, �9X, 9DR,W�F і тUінU)Лекція 3U Фрактальна графікаU ТривимірнаграфікаU «Колірна модель»UПереваги та недоліки різних видівграфікиU

ЛПЗ 1 Створення 2D-фракталівU Робота зфункціями 9�+n, 99�njUВикористання фільтрівUТрансформації зображенняU

Математика фракталівU Алгоритмифрактального стиснення зображеньU

Лекція 4U Редактор растрової графіки�h�t�>�+: призначення таможливості програмиU ІнтерфейспрограмиU Обробка існуючихзображень та створення новихзображень

ЛПЗ 2 – ЛПЗ 4 Створювання зображення задопомогою інструментівмалювання з використанням їхпараметрівU Робота з виділенимиобластямиU Робота з шарамиUСтворення текстового фрагменту задопомогою каналівU

Моделі опису поверхоньU Візуалізаціятривимірних об'єктівUЕлементи кольоруU Характеристикиджерела світлаU Колірний та динамічнийдіапазониU

Лекція 5U Редактор векторної графіки Dr+w:призначення, можливостіUІнтерфейс програмиU Об’єкти іробота з нимиU Створення об’єктівUІнструменти візуальних ефектівUРедагування растрових зображеньU

ЛПЗ 5 – ЛПЗ 6 Робота з кривимиU Об’єднанняоб’єктівU Додавання, віднімання іперетинання фігурU Змінавластивостей об’єктаU Створеннятривимірних об’єктівU
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Основні методи і інструментальні засобиавтоматизованого художньогопроектуванняU Редактор растровоїграфіки �h�t�>�+: маніпуляцій зкольорами зображення, комбінуваннязображень з використанням шарів,вилучення елементів зображення,конвертації між різними типамиграфічних файлівUЛекція 6U Редактор тривимірної графікиSK
�9�U�: призначення таможливості програмиU ІнтерфейспрограмиU Базові інструментиU

ЛПЗ 7 – ЛПЗ 9 Робота з базовими інструментамиUМоделювання об’єкту БудинокUМоделювання окремих елементівоб’єктуU Створення ландшафтного

Методи редагування 3D-об’єкта залежновід типу тривимірних об’єктів :3D-тіла та3D-фігуриі (обертання, освітлення,перспектива тощо)U Експорт рисунківU



дизайнуU Використаннястандартних бібліотек об'єктів,матеріалів, різних елементівдекору для екстер'єруU

Принципи тривимірної навігаціїUПереміщення, масштабування,обертання, об’єктівU Основимоделювання внутрішньогосередовищаU Анімація в SK
�9�U�UІмпорт та експорт файлів у SK
�9�U�Застосування SK
�9�U� у проектуванні,топографіяU

ОСНОВНА ЛІТЕРАТУРА ТА МЕТОДИЧНІ МАТЕРІАЛИ
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СИСТЕМА ОЦІНЮВАННЯ (електронне посилання на положення)
СИСТЕМА БАЛИ ДІЯЛЬНІСТЬ, ЩО ОЦІНЮЄТЬСЯ

Підсумкове оцінювання 100 бальна 
9�S (стандартна) до 50 50% від усередненої оцінки за модулі
до 50 підсумкове тестування

Модульне оцінювання 100 бальна сумарна
до 50 відповіді на тестові питання
до 20 усні відповіді на лабораторно-практичних заняттях
до 30 результат засвоєння блоку самостійної роботи

НОРМИ АКАДЕМІЧНОЇ ЕТИКИ ТА ДОБРОЧЕСНОСТІ
Всі учасники освітнього процесу (в тому числі здобувачі освіти) повинні дотримуватися кодексу академічної доброчесності та вимог, які прописані уположенні «Про академічну доброчесність учасників освітнього процесу ДБТУ»: виявляти дисциплінованість, вихованість, поважати гідність одинодного, проявляти доброзичливість, чесність, відповідальністьU


